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La variedad de la ‘app’ cultural

| Art Phone

Guia para encontrar
todo bo relationada con
el arte y la cubtura a fu
alrededor

| iCaixaForum

g Informacion, agenda y
Hib compra de antradas de
Hataual los centros Cabcaforum
"l de Barcelona y Madrid

| sam

Horarlos de ks condles-
o3, grolocadizacion de
bos escenanion @ Indorma.
| cidn sobre los musicos

| Reactable

Instrumento desarrolla-
do por un equipo de la
UPF para componer y

! compartir mdsica

TED

Acteso a los videos de

las conferencias onganira-
| das por Tecnologin,
Entretenimiento, Dsafo

TE

Creadores e instituciones culturales aprovechan las aplicaciones para moviles
y tabletas con la intencién de reinventar la experiencia artistica

‘Apps’ de museo

SERGI SIENDONES

Barcelona

n el mirador del Ce
tre de tura ¢
temporania de

celona, el primero
de los ponentes plan-
Il..l una pregunta a los asistentes:

. El |\mum lu inta |
mans, pero

ca wiene del inglés n.‘-rr:uf‘r'-
le-phone phobia, v se us
se al miedo i
in ¢l teléfono mov ||.

as de Hernan Rodri-
director de la Asociacid
Zspafiola de
Mawviles, introdujeron ¢l debate
Apps para una niteva cultura, el
brado el pasado jueves en el CC-

tiginoso
alta penetracion so
por smartphones y tabletas

Lorea  Igle i\Mom\Inr;
i a el uso del mo-
1s artisticas en la
. Junto al colectivo Space
ha desarrollado el pro-
an, que parte de la

lograda

Imﬂn ol v la apropia-
s piiblicos por par-
economi-
compren-
.'kll[]\L'Il[I]\l'.\ Se-

14
nar sobre
cion de esp:
te del poder politico

una imagen en mm;m real. Me-
diante la app Layar, por ejemplo,

veremos a través de la pantalla
de nuestro mavil lo que tene nos
= con el anadido de

pa de realidad.

El proy un_tn Nohaypan consis-
teen o le siete -
nes geope
tos de la pl
celona, Me

pl-ln una
las tr Ses T

Iul!du es l.l uso de
virtual no controlado y
cion y el activismo: “Quitaron las
pancartas de la plaza, pero gra-
cias a | ad aumentada po-
demos mantenerlas alli”,

CENTRE DE CULTURA CONTEMPORANIA DE BARCELONA

Una exposicion fisica y otra virtual

= El CCCB se propuso este ano
con Pantalla Global explotar ¢l
potencial de internet y las
apps. La muestra terminaba en
una sala donde se podian expe-
rimentar propuestas basadas
en realidad aumentada con un

iPad, Ademas, la ereacion de
una exposicidn alternativa en
formato web y app que, utili-
zando las mismas obras, las
presenta en un espacio virtual
que no tiene la estructura del
musen, pretende demostrar

TATE Y MoMA

Expel'lmentzu y
| jugar con el arte
COmMo excusa

= Con motivo de una exposi-
cion sobre el fotdgrafo Ead-
weard Muybridge, cuyos expe-
rimentos sobre la imagen en
movimiento sentaron las bases
de lo que seria el cinematdgra-
fo, la Tate desarrolld el afo
pasado la aplicacion Muybridg-
zer, Con ella el usuario pul_de
crear sus propias secuencias
de fotografias y experimentar
como lo hizo Muybridge. Es
un ejemplo claro del potencial
de las apps, cuya funcidon pue-
de ser mucho mis imaginativa

que resumir el ¢ ido de
una muestra,

Desde el punto de vista del
museo como institucion, pro-

puestas como la del MoMA
con la aplicacidn Art Lab para
nifios, con actividades y juegos
relacionados con el arte, y Ia
de la propia Tate con la app
Tate Trumps, un juego de car-
tas basado en los cuadros de la
galeria britanica, muestran
alternativas de calidad al clisi-
co uso informativo que las
instituciones culturales hacen
de internet y la tecnologia

- Lorea Iglesias prepard un post
en su blog (blogmobilearteom)
para ayudarse durante
cia en el mirador del
guida se pudo obs

uno entre mil -
apps pumh-n se
ra crear, instrumentos mu

nes todavia por explorar. Uun. el

que representar la exposicion artista britanico l)md Hockney

fisica es quedarse corto. —que ex
En octubre, con motivo de dia 30 en el ¢
la exposicion EI Paral-lel, hao
1894-1939, el CCCB presentara  para pir :
una app con rutas para disfru-  cia del instrumento de musica

tar de la muestra en la calle, electroa {ahora app) Re
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| composite | Muybridgizer | art Lab Tate Trumps \| Pantalla Global
Aplicacian para iPad2 Permile crear secuencias Aplicacion del MoMA Juego de cartas digital Exposicitn del CCCB en
que permite construlr de fotografias como Las para iPad, tanto para desarrollado por a Tate formato virtwal. £l usua-
obras pictdricas a partic de Eadweard Muybridge crear obras como para a partlr de su coleccidn 10 avanta par un espa:
") de tus fotografias ¥ darles movimiento aprender en lamilia de obras de arfe tio en tres dimensiones

table, demuestran que estas apli-
caciones permiten que todos lle-
vemos en el bolsillo auténticas he-
rramientas de ereacion. Por otro
lado, 1 pueden
ser obras si mismas, Scott
Snibbe o Lia son ejemplos de ar-
tistas interactivos que desarro-
llan aplicaciones que Lorea Igle-
sias describe como “arte multime-
aciones basa-
ales que reac-
CIONAn ante NUEsSras AacCones co-
mo si se tratase de cuadros abs-
tractos con capacidad para
formarse ante estimulos exter-
nos, como el movimiento de nues-
tros dedos sobre la pantalla del

mdvil. Un ejemplo rec
Biophilia, una colaboracion
tre Snibbe v la cantante Bjork
con motivo de su dltimo disco.
Las apps son un ejemplo de ¢6-
mo el didlogo entre cultura v nue-
vas tecnologia abre emocionan-
tes puertas. Juan Insua, jefe de
provectos del CCCB Lab (depar-
mento dedicado a la investiga-
cion v la innov; .IUuIl.rn el dmbito

una especie de teenologia de lain-
terrupeion que hay que anali-
zar”, Juan Insua habla también
de nuevos retos, entre otros la re-
formulacion de la institucion cul-

tural como fuente de
Ia llegada de la coereacicn partici-
pativa o, de vuelta a las apps,
necesidad de tomar conciencia
de que el camino no es usarlas

cultural), r
una pnsu_hm critica ¥ distanciz \dd
evitar quedar atrapados por
ion por la tecnologia,
ya qm ay gue recordar que en
estos dias la imica constante es la
velocidad del cambio v que todos

simplemente como fuente de in-
formacion (agenda, v
corporativa..), porque una app
puede ser mucho mis, una exten-
sion de la exposicion o incluso
una exposicion en si misma. Es
momento de experimentar.e

MUSEUM OF LONDON

Sacar los cuadros a la calle

= El Museo de Londres cred
h1ce un par de afios una aplica-
n que traslada la experien-
cia museistica a las calles de la
ciudad. Con el uso de realidad
aumentada, ¢l usuario puede
ver a través de la pantalla de
su teléfono mavil la calle en la
que s¢ encuentra en este mo-
mento y, superpuesta, una foto-

MERCE
2012

#Mercei2

grafia antigua 0 un cuadro ex-
traido del fondo del museo
que muestran ese mismo lugar
para poder comparar dos épo-
cas. Gracias a la geolocaliza-
citin, ¢l usuario puede ver en
un mapa todos los puntos de Ia
ciudad en los que hay posibili-
dad de cotejar el presente con
el pasado.

Ajurtame
Bar(.eland
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