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son chicas. “Seguramente sea asi porque es un
espacio mas cooperativo, mas de didlogo, en el
que no domina la violencia ni la competitividad”,
opina Gutiérrez-Rubi. Y no sélo participan en las
redes sociales, sino también en aquellas con una
orientacion profesional.

Y ;qué pasa con los videojuegos? Los estudios
sefialan que a las nifias les gustan los juegos tanto
como a los nifios, asi como jugar al ordenador o a
la consola. Y, sin embargo, pronto los abandonan.
“Es que los que hay en el mercado son totalmente
violentos y sexistas, y las nifias no se sienten reco-
nocidas —explica Castro-. O son insultantes, por
burdos, como los juegos de consola de la Barbie,

o Arregla tu jardin. Con pintar la consola de rosa
no basta”.

Quizas por eso, Nintendo con la Wii ha conse-
guido conquistar de nuevo el mercado femenino.
“Se trata de una diversion cooperativa -sefiala
Antoni Gutiérrez-Rubi-, que rompe con el

one to one que imperaba hasta ahora,
extremadamente individualista, ver-
tical, competitivo, muy masculino,
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Castario, de la UCM. La tecnologia esta transfor-
mando la vida econdémicay social del mundo en
el que vivimos, y no tener acceso a ella supone
una forma de desigualdad. Las tecnologias de la
informacién permiten acceder al conocimien-
toy ainfinidad de nuevas posibilidades, lo que
supone, en la prictica supone un nuevo estatus
de relacion; proporcionan la oportunidad de
participar en la sociedad.

Por eso “tenemos que estar ahi, como ciudadanas
que somos, como los hombres -recalca Angustias
Bertomeu, de E-leusis.net-. Tenemos que estar
presentes en ese nuevo paradigma. Las tecnolo-
gias han cambiado el mundoy quedarse enlos
mirgenes de esa revolucién no es positivo”. Las
mujeres ya estdn empezando a poner remedio.
“Labrecha digital se esta cerrando con estas
ultima generaciones —opina Gutiérrez-Rubi-. Es
muy significativo que las mujeres estén superan-
do alos hombres en las redes sociales, que es el
fendmeno de mas éxito en internet, el mds poten-

te, y reciente. Y estoy seguro de que acabardn
conquistando el resto de los espacios del

mundo virtual”. m
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